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Roteiro

* Proposta da arquitetura do INES 2.0

* Projeto em andamento no INES 1.0



Engenharia de Software
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* Baseado na arquitetura lambda descrita em “Principles and best practices of scalable realtime data systems. Nathan Marz and James Warren. Manning, 2014”



Projeto em execucao no INES

Barramento de Servicos para Cidades Inteligentes
07/2014 a 06/2015

Objetivos

— Ferramentas de alto nivel para que usuarios nao especialistas em CEP
ou mesmo em TICs (e.g., gestores urbanos, operadores) possam
construir suas queries de analise de fluxo de dados, idealmente de
forma analoga ao popular servico If-this-then-that (IFTT);

— Camada de adaptacao para facilitar a integracao de sistemas urbanos,
sendo fortemente baseada em metadados

Equipe
- 2 MSc
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Metas do projeto

Construcao de ferramentas de alto nivel para criacao de
gueries para CEP

Criacao de barramento de servicos baseado em um Enterprise
Service Bus (ESB)

Documentacao e desenvolvimento de prototipos para
validacao do projeto



Construcao de ferramentas de alto
nivel para criacao de queries para

Al. Avaliacao do estado da arte Vigual Domain Specific Languages
(VDSL); GE ij

A2. Definicao de VDSL da ferramenta de alto nivel que sera usada na
construcao de queries para CEP;

A3. Construcao do modulo leitor de metadados que apoiara a construcao
de queries conforme o que é oferecido por provedores de dados no
barramento;

A4d. Implementacao da ferramenta visual para construcao de queries CEP;

A5. Implementacao de transformacao da VDSL para queries do engine
CEP (Esper ).



Criacao de barramento de servicos
baseado em ESB

A6. Avaliacao do estado da arte em Enterprise Service Bus e
integracao de sistemas;

A7.Projeto e criacao de APl de adaptacao para sistemas
fornecedores de dados;

A8. Projeto dos metadados que irao descrever os dados
oferecidos por um fornecedor;

A9. Desenvolvimento de infraestrutura de adaptacao em ESB
Open Source (Apache Service Mix ).



Documentacao e desenvolvimento
de prototipos para validacao do

projeto
* A10. Criacao de adaptadores genéricos que
simulam a entrada de dados no sistema;

-+ All. Geracao/tratamento de dados para
simular entrada de dados de transporte
publico;

-+ Al2. Geracao/tratamento de dados para
simular entrada de rede semaforica;

* Al13. Construcao de queries CEP que
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Event metamodel

EventType

NewEventTypeinstance

- name . String
- data : String

- attributes . HashMap

+ setAttribute Value(atthlame : String, value : Object) : boolean
- check(attName - String, value - Object) - boolean

RuleEventType

Aggregation

0."

- function . AggregationFunction
- attributeMame : String

- name © String
- attributeSelected : Vector
- groupBy : String

<

- aggregations

+ addAggregation(a - Aggregation) - boolean

+ removeAggregation(a : Aggregation) . boolean

+ addAftributeSelected(atthame - Vector) @ boolean

+ removeAttributeSelected(atthame . Vector) | boolean
+ IsAttributeSelected( atthlame : Wector) : boolean

Rule

SlidingWindow
0.1
SizeWindow TimeWindow
- value - String - value © Sfring
- unit : TimeUnity

Constraint

- name @ String
- ruleld : String

ParserService

+ addEsperRule(rule - Rule) - void
+ addDroolsRule(rule : Rule) . void
+ sandRule() : String

- attributeMame . String
- value - Object
- expression : Expression

<<gnum=:
TimeUnity

<<enum=> years . int
<<enum=>> months : int
<<gnum:>> weeks & int
<<enum=> days . int
<<gnum>> hours  int
<<enum=> min : int
<<enum>> sec | int
<<enum=>> msec : int

<<gnum>>
AggregationFunction

<<enum=>> sum : int
<<gnum>> avg ' int
<<enum>> count : int
<<ghum:=> min : int
<<enum=> max . int
<<gnum>> median : int
<<enum=>> stddev : int
<<enum:>> avedev : int

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

<<enum=>
Expression

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

<<enum=> EQUALS_MNOT . int

<<ghum=>> |S_GREATER_THAM : int

<<enum=>> |S_GREATER_THAN_OR_EQUALS :int
<<ghum=>> |S_LESS_THAN : int

<<enum=>> IS_LESS_THAN_OR_EQUALS : int
<<enum=>> |S_MNULL :int

<<egnum=> |S_MNOT_NULL : int




Case 1

(nao implementado)

* Construcao de queries CEP que correlacionam
dados dos dois sistemas visando geracao de
eventos relevantes (e.g., semaforos com maior
retencao, linhas de 6nibus alternativas com
base em dados de trafego).

* Construcao de WebApp ilustrando eventos
gerados/capturados em tempo real;



Case 2
(Funcional e em andamento)

Plataforma Sensivel ao Contexto Baseada em Eventos
Colaborativos Usando CEP

Notificacao de aproximacao de objetos

— Cenario: Cicilistas, pedestres e motoristas utilizando
smartphones como sensores

Deteccao de dois tipos de eventos

— Objeto aproximando-se de ponto fixo

* Ciclista aproximando-se de zona de risco de acidente
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Proposta com Spring Integration
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Para projetos do INES 2.0

Infraestrutura fornecida para os projetos

— Middleware + API para
* Publicacao e consulta de catalogo de fontes de dados
* Consulta de fontes de dados

- Ferramenta para geracdo de regras

Entregaveis de projetos participantes

— Metadado descrevendo fonte de dado (se
provedor de dados)
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